
ПрдвИлл Игры к с Ту. 1« 

Нужно доставить 
очень важное доне-
сение королю. Для 
этого необходимо 
найти самого быс-
трого гонца. Зови дру- Ч - . д Н Н ^ И 
зей, и участвуйте в со- ' 
ревнованиях. Кто из вас самый быстрый ко-
ролевский гонец? 

В эту игру могут играть два и более чело-
век. Для игры нужны кубик и каждому игроку 
по фишке. Фишки выставляются на старт. По-
очерёдно бросая кубик, игроки начинают дви-
жение, каждый своей фишкой. 

Цель игры: первым добраться до финиша. 
Будь внимательным и соблюдай требова-

ния всех знаков: 
С З - перейди по направлению стрелки; 

- брось повторно кубик и сделай ход в 
обратном направлении; 
- пропусти один ход; 
- сделай один дополнительный ход. 
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Правила и г р ы 
к стр. 16—17 

Хочешь поиграть с 
весёлыми снежинками? 

Тогда зови друзей и вперёд! 
Летайте осторожно, мороз не 

дремлет. Берегите нос и щёки. 
В эту игру могут играть два и более человек. 

Для игры нужны кубик и каждому игроку по 
фишке. Фишки выставляются на старт. Пооче-
рёдно бросая кубик, игроки начинают движение, 
каждый своей фишкой. 

Цель игры: первым добраться до финиша. 
Будьте внимательны и соблюдайте требова-

ния всехзнаков: 

О 
О 

- перейди по направлению стрелки; 

- брось повторно кубик и сделай ход 
в обратном направлении; 

- пропусти один ход; 

- сделай один дополнительный ход. 
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РОБОТ-НЯНЯ 
Лр«>йла Цх̂ ры к «Тр. 16-17 

Сегодня у тебя есть замечательная возмож-
ность помочь маме и убрать в своей комнате. 
Для этого нужно будет управлять настоящим 
роботом-няней. Чтобы было веселей, зови 
друзей! Победит тот, чей робот наведёт поря-
док быстрее (дойдёт до финиша первым). 

В эту игру могут играть два и более чело-
век. Для игры нужны кубик и каждому игроку 
по фишке. Фишки выставляются на старт. По-
очерёдно бросая кубик, игроки начинают дви-
жение, каждый своей фишкой. 

Цель игры: первым добраться до финиша. 
Будь внимательным и соблюдай требова-

ния всех знаков: 
ф - перейди по направлению стрелки; 
ф - отправляйся на другую такую же клеточку; 
О - пропусти один ход; 
О - сделай один дополнительный ход. 
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на стр. is -17 

Хочешь отправиться в горы и по-
участвовать в соревнованиях скало-
лазов? Тогда вперёд! Зови друзей и иг-
рай. Наша игра поможет узнать, кто из 
вас настоящий скалолаз. 

В эту игру могут играть два и более 
человек. Для игры нужны кубик и каж-
дому игроку по фишке. Фишки вы-
ставляются на старт. Поочерёдно бро-
сая кубик, игроки начинают движение, 
каждый своей фишкой. 

Цель игры первым добраться до фи-
ниша. 

Будьте внимательны и соблюдайте 
требования всехзнаков: 
С И ^ — перейди по направлению 

стрелки; 
^ ^ — брось повторно кубик и сделай 

ход в обратном направлении; 
^ ^ — пропусти один ход; 
^ ^ — сделай один дополнитель-



РУКАМИ 
НЕ ТРОГАТЬ! 

Уф,., почти 
залез. 

Эге-гей!!! 

А я вишу! 

— Смотри, 
вон баран. 

тниш. 
0TAPT 



~ - —J Правила Игры 
Зови друзей, и вперёд! к 1С~ 

Отправляйтесь в невероятное 
путешествие вместе с весёлым парохо-
диком. 

В эту игру могут играть два и более 
человек. Для игры нужны кубик и 
каждому игроку по фишке. Фишки 
выставляются на старт. Поочерёдно 
бросая кубик, игроки начинают движе-
ние, каждый своей фишкой. 

Цель игры: первым добраться до 
финиша. 

Соблюдайте требования всех зна-
ков: 
О - перейди по направлению стрелки; 
О - брось повторно кубик и сделай 

ход в обратном направлении; 
ф - пропусти один ход; 
ф - поставь свою фишку рядом с 

фишкой лидирующего игрока; 
ф - сделай один дополнительный ход. 
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